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	ASIGNATURA:
	Algoritmos y lenguajes de programación
	7

	CLAVE:
	INM-0407
	74

	DOCENTE:
	PEDRO TAMAYO GOMEZ
	HT: 3 / HP: 2 

	Email
	Petertg75@hotmail.com
	HORARIO: Lu 10:00-11:00 y 13:00-14:00 Mi: 10:00-12:00 Ju: 13:00-14:00  


	OBJETIVO:  DESARROLLARÁ LA LÓGICA ALGORÍTMICA PARA APLICAR LOS CONOCIMIENTOS DE UN LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN ESTRUCTURADO EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS CIENTÍFICOS Y TECNOLÓGICOS.


	PREREQUISITOS: Ing. Económica, Investigación de operaciones I y II, Probabilidad, Simulación.

	COMPETENCIAS: 
Diseña, administra y mejora sistemas de materiales.

Diseña, implementa y controla los sistemas integrados de

manufactura.

Diseña, implementa y administra sistemas de mantenimiento.

Planea y diseña la localización y distribución de instalaciones para la producción de bienes y servicios.

Desarrolla y utiliza tecnologías de vanguardia en su área de competencia.


	PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 
	PORC
	Unidades aprobadas necesarias para presentar examen de NIVELACION
	3

	EXAMEN ESCRITO
	50 %
	
	

	TRABAJO EN EQUIPO
	25 %
	Unidades aprobadas necesarias para presentar examen de EXTRAORDINARIO
	5

	TRABAJO INDIVIDUAL
	25 %
	
	


CONTENIDO DE ASIGNATURA
	NUM
(15)
	FECHA

(16)
	TEMA
(17)
	ACTIVIDAD
(18)
	HT

(19)
	HP

(20)
	FUENTE
(21)
	FECHA

VISTO
(22)

	
	
	INTRODUCCIÓN A LA COMPUTACIÓN


	
	
	
	Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.


	

	1
	6/FEB
	1.1 Nuevas Tecnologías de la información.
	E
	1
	
	
	

	2
	6/FEB
	1.2 Elementos de un sistema computacional
	E
	1
	
	
	

	3
	7/FEB
	1.2.1 Hardware
	E
	1
	
	
	

	4


	11//FEB

	1.2.2 Software: de operaciones, de

         traducciones y aplicación.

         Firmware: definición, ventajas y desventajas
	E


	1


	
	
	

	5


	11/FEB


	1.3 Clasificación de los sistemas operativos:

      la familia de Windows, Arquitectura

      Macintosh, Uníx y Linux.
	E


	1


	
	
	

	6

7
	13/FEB


	1.4 Paquetería de software: Hoja de calculo y

      modelos de bases de datos
	E


	1


	
	
	

	
	13/FEB
	PRACTICA
	P
	
	1
	
	

	8
	14/FEB
	REPASO
	P
	
	1
	
	

	9
	18/FEB
	EXAMEN
	
	
	1
	
	

	10
	18/FEB
	EXAMEN
	
	
	1
	
	

	11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

	20/FEB

20/FEB

21/FEB

25/FEB

25/FEB

27/FEB

27/FEB

28/FEB

3/MARZO

3/MARZO

	DESARROLLO DE LOGICA ALGORITMICA
2.1 Metodología para la solución de problemas.

2.2 Metodología para el diseño de software:

     Top down, Bottom up, modular y programación  

     estructurada.

2.3 Definición de lenguajes algorítmicos

2.3.1 Elementos y reglas de la representación grafica y

        manuscrita de los algoritmos(diagrama de flujo,  

        diagrama N-S, diagrama estructurado y  

         pseudocódigo.

2.3.2 Implementación de algoritmos secuenciales 

         (utilizando   

        Notación algebraica)

2.4 Pruebas y depuración

PRACTICA

PRACTICA

EXAMEN

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

P

P

P

P

	1

1

1

1

1

1

	1

1

1

1

	Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.


	

	21

21

22

23

23

23

23

24

24

25

26

27

28

29

30

	5/MARZO

5/MARZO

5/MARZO

6/MARZO

6/MARZO

6/MARZO

6/MARZO

10/MARZO

10/MARZO

10/MARZO

12/MARZO

12/MARZO

13/MARZO

13/MARZO

2/ABRIL

	CONOCIMIENTO DE PROGRAMACION Y UN LENGUAJE ALGORITMICO
3.1 Introducción a la programación

3.1.1 Definición de programa

3.1.2 Definición de programación

3.1.3 Definición de lenguaje de programación

3.2 Introducción y orígenes del lenguaje

3.3 Estructura básica de un programa

3.4 Datos

3.4.1 Tipos de datos

3.4.2 identificadores.

3.4.3 Almacenamiento, direccionamiento y representación 

        en memoria.

3.4.4 Proposición de asignación

3.5 Operadores, operandos y expresiones.

3.5.1 Prioridad de operadores, evaluación de expresiones

3.6 Proceso de creación de un ejecutable
EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

P

P

P

P

E

	1

1

1

1

1

1


	1

1

1
1

	Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.


	

	31

31

32

33

34

35

36

36

36

36

37

38

39

40

	3/ABRIL

3/ABRIL

7/ABRIL

7/ABRIL

9/ABRIL

9/ABRIL

10/ABRIL

10/ABRIL

10/ABRIL

10/ABRIL

14/ABRIL

14/ABRIL

14/ABRIL

14/ABRIL


	FUNCIONES

4.1 Funciones

4.1.1 Definición de funciones

4.1.2 Funciones estándar

4.2 Entrada y Salida de datos

4.3 Funciones definidas por el usuario

4.3.1 Pase por valor

4.3.2 Pase por referencia

4.4 Punteros

4.4.1 Definición de punteros

4.4.2 Paso de variable

PRACTICA

PRACTICA

REPASO

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

P

P

P

E   

	1

1

1

1

1

1

	1

1

2

	Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.


	

	41

42

43

44

45

46

47

48


	16/ABRIL

16/ABRIL

17/ABRIL

21/ABRIL

21/ABRIL

23/ABRIL

23/ABRIL

24/ABRIL


	ESTRUCTURAS SELECTIVAS

5.1 Selectiva simple

5.1 Selectiva simple

5.2 Selectiva doble

5.3 Selectiva anidada

5.3 Selectiva anidada

5.4 Selectiva múltiple

REPASO

EXAMEN

	E

E

E

E

E

P

P

E

	1

1

1

1

1

1

	1

1

	Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.


	

	49

50

51

52

53

54

	28/ABRIL

28/ABRIL

30/ABRIL

30/ABRIL

7/MAYO

7/MAYO


	ESTRUCTURAS DE REPETICION 
6.1 Repetir mientras

6.2.Repetir hasta

6.3 Repetir desde

6.3 Repetir desde

EXAMEN

EXAMEN

	E

E

P

P

	1

1

1

1

	1

1

	Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.


	

	55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

	8/MAYO

12/MAYO

12/MAYO

14/MAYO

14/MAYO

19/MAYO

19/MAYO

21/MAYO

21/MAYO

22/MAYO

26/MAYO

26/MAYO

28/MAYO

28/MAYO

29/MAYO

2/JUNIO

2/JUNIO

4/JUNIO

4/JUNIO

5/JUNIO

	ARREGLOS
7.1Arreglo Unidimensionales

7.1.1 Conceptos básicos

7.1.1 Conceptos básicos

7.1.2 Operaciones Aplicaciones

7.1.2 Operaciones Aplicaciones

7.2 Arreglo Bidimensionales

7.2 Arreglo Bidimensionales

7.3 Conceptos básicos

7.3 Conceptos básicos

7.4 Operaciones

7.5 Aplicaciones

7.5 Aplicaciones

7.6 Registros

7.6 Registros

7.7 Archivos

REPASO

REPASO

PRACTICA

PRACTICA

EXAMEN

	E

E

E

E

P

E

E

P

E

E

E

P

E

E

P

E

E

P

P

	14
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

	6
1

1

1

1

1

1

	Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.


	

	
	
	
	
	
	
	
	


	(23) EXAMENES

	ORDINARIO
	AL TERMINAR CADA UNIDAD  DE APRENDIZAJE

	NIVELACION
	16-20 DE JUNIO DE 2008

	EXTRAORDINARIO
	23-27 DE JUNIO 2008

	ACTIVIDAD
	(24) ESTRATEGIAS DIDACTICAS

	E
	El profesor explica el tema utilizando pintarrón, presentaciones, acetatos, videos, laminas u otro medio 

	A
	Los alumnos en forma individual o en equipos, exponen un tema utilizando diversos medios.

	T
	Trabajo en equipo. Puede ser en el aula, de campo, solución de casos o problemas, u otro.

	P
	Práctica en laboratorio o taller. Puede realizarse en el aula si el tema lo permite.

	I
	Investigación. De campo, documental, en Internet u otra.

	V
	Visita a empresa.

	C
	Conferencia, seminario, taller, congreso, foro, etc.

	EL PROFESOR ASIGNARA CIERTAS ACTIVIDADES EN EL IDIOMA INGLES


FUENTES DE INFORMACION: (25)
1. Jean Paul Tremblay & Richard B. Bunt

Introducción a la ciencia de las computadoras (enfoque algorítmico).
Ed. Mc.Graw Hill
2. Luis Joyanes Aguilar

Metodología de la programación

Ed. Mc. Graw Hill.

3. Luis Joyanes Aguilar

Problemas de metodología de la programación...

Ed. Mc. Graw Hill
4. Guillermo Levine

Introducción a la computación y a la programación estructurada.

Ed. Mc. Graw Hill
5. Goodman Hedetmiemi

Introduction to the design and analysis of algorithms

Ed. Mc Graw Hill
6. Luis Joyanes Aguilar

Fundamentos de programación, algoritmos y estructura de datos

Ed. Mc. Graw Hill.
7. Forsythe, Queman. Organik, Stenberg

Lenguajes de diagramas de flujo

Ed. Limusa.

8. Microsoft MS Dos

Ed. Guía de referencia para el usuario

9. Kernighan & Richie

Lenguaje “C”..
10. Schildt, Helbert

Programación de Lenguaje “C”.

11. Stanley B. Lippman and Jasse Lajole

C++ Primer

12. Manuales del usuario de los sistemas operativos

RESPONSABILIDADES DEL ALUMNO: (26)
· Consultar los temas del syllabus previo a la clase.

· Guardar  orden y respeto en el aula y en toda la institución.

· Preguntar cualquier duda al profesor.

· Asistir  puntualmente  a todas las sesiones del curso.

· Cumplir con todas las actividades que indique el profesor.

· Entregar tareas, trabajos, proyectos y demás actividades en el día y hora señalado para ello.
_____________________​​​_______________
L.C.P. GUILLERMO HERNANDEZ GOMEZ

JEFE DE DESARROLLO ACADEMICO
INSTRUCCIONES DE LLENADO DEL SYLLABUS

	1
	INDIQUE EL NOMBRE DE LA ASIGNATURA CONFORME AL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE

	2
	CANTIDAD DE UNIDADES DE APRENDIZAJE QUE INDICA EL PROGRAMA

	3
	INDIQUE LA CLAVE DE LA MATERIA CONFORME AL PLAN DE ESTUDIOS

	4
	NUMERO DE SESIONES A DESARROLLAR EN EL SEMESTRE, CUIDE LOS DIAS NO LABORABLES

	5
	ESCRIBA SU NOMBRE COMPLETO

	6
	HORAS DE TEORIA (HT) Y HORAS DE PRACTICA (HP) A DESARROLLAR POR SEMANA

	7
	INDIQUE UN CORRERO ELECTRONICO PARA CONTACTARSE CON LOS ALUMNOS

	8
	HORARIO DE LA MATERIA EN EL FORMATO QUE SE INDICA

	9
	OBJETIVO DE LA MATERIA CONFORME EL PLAN DE ESTUDIOS

	10
	PREREQUISITOS NECESARIOS PARA CURSAR LA MATERIA, INDIQUE CONOCIMIENTOS DE MATERIAS PREVIAS

	11
	COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO TENDRA AL FINALIZAR EL CURSO, SEA ESPECIFICO CUAL SE VA A LOGRAR

	12
	ESCRIBA LOS CRITERIOS PARA EVALUAR AL ALUMNO ASI COMO SU PONDERACION, RECUERDE EVALUAR CADA RUBRO SOBRE 100

	13
	MULTIPLIQUE EL TOTAL DE UNIDADES POR 0.4, AJUSTE AL ENTERO MAS PROXIMO: 2.4 = 2     1.6 = 2

	14
	MULTIPLIQUE EL TOTAL DE UNIDADES POR 0.7, AJUSTE AL ENTERO MAS PROXIMO: 4.2 = 4     3.5 = 3

	15
	INDIQUE EL NUMERO DE LA SESION, COMIENCE EN 1 (UNO)

	16
	FECHA EN QUE DEBE VERSE ESA SESION

	17
	INDIQUE LA UNIDAD, EL TEMA O SUBTEMA QUE SE DESARROLLARA EN ESA SESION

	18
	COLOQUE LA CLAVE DE LA  ESTRATEGIA DIDACTICA QUE UTILIZARA EN ESA SESION, CONFORME A LA TABLA LISTADA EN EL PUNTO 25 

	19
	INDIQUE LAS HORAS DE TEORIA DE LA SESION

	20
	INDIQUE LAS HORAS DE PRACTICA DE LA SESION

	21
	INDIQUE EN QUE FUENTE DE INFORMACION (LIBRO, ARTICULO, MANUAL, PAGINA WEB, ETC.) SE PUEDE CONSULTAR EL TEMA DE LA SESION

	22
	INDIQUE LA FECHA REAL EN QUE SE DESARROLLO LA SESION

	23
	EL EXAMEN ORDINARIO SE REALIZARA AL FINAL DE CADA SESION. INDIQUE LA FECHA DE LOS EXAMENES DE NIVELACION Y EXTRAORDINARIO, CONFORME AL CALENDARIO OFICIAL. 

	24
	ESCRIBA LA CLAVE DE LA  ACTIVIDAD A DESARROLLAR DURANTE CADA SESION. PUEDE INDICAR TANTAS COMO ACTIVIDADES DESARRROLLE. PE: EXPO DE PROFESOR, EXPO DE LOS ALUMNOS  SERA E-A. 
PUEDE AGREGAR ACTIVIDADES, EXPLICANDO EN EL CUADRO A QUE SE REFIERE

	25
	FUENTES DE INFORMACION BASICA Y DE CONSULTA. LIBROS, REVISTAS, SITIOS WEB, APUNTES Y CUALQUIER OTRO MEDIO DONDE EL ALUMNO PUEDA CONSULTAR SOBRE EL TEMA DE LA SESION

	26
	PUEDE AGREGAR OTRAS RESPONSABILIDADES QUE USTED VAYA A ACORDAR CON LOS ALUMNOS. SE SUGIERE TOME LAS QUE SE INDICAN EN ESTE FORMATO COMO MINIMO.

	27
	CADA SYLLABUS SERA REVISADO POR LA JEFATURA CORRESPONDIENTE, FIRMANDO DE VISTO BUENO, SOLO AQUELLOS FORMATOS QUE CUMPLAN CON LOS LINEAMIENTOS E INDICACIONES CORRESPONDIENTES


[image: image1.jpg]