Cual es la salida de los siguientes programas, muestre el programa compilado en el 
Laboratorio a su maestro de programación.

No olvide el getch porque puede no verse el resultado.

/* Asignaciones de punteros. */

#include <stdio.h>

main() /* Asignamos direcciones */

{


int a;


int *p1,*p2;


p1=&a;


p2=p1;


printf("%p %p",p1,p2);

}

/* Declaración de un array. */

#include <stdio.h>

main() /* Rellenamos del 0 - 9 */

{


int vector[10],i;


for (i=0;i<10;i++) vector[i]=i;


for (i=0;i<10;i++) printf(" %d",vector[i]);

}

/* Vector de tipo char. */

#include <stdio.h>

main() /* Rellenamos un vector char */

{


char cadena[20];


int i;


for (i=0;i<19 && cadena[i-1]!=13;i++)



cadena[i]=getche( );


if (i==19) cadena[i]='\0';


else cadena[i-1]='\0';


printf("\n%s",cadena);

}

/* Envío de un array a una función. */

#include <stdio.h>

void visualizar(int []); /* prototipo */

main() /* rellenamos y visualizamos */

{


int array[25],i;


for (i=0;i<25;i++)


{



printf("Elemento nº %d",i+1);



scanf("%d",&array[i]);


}


visualizar(&array[0]);

}

void visualizar(int array[]) /* desarrollo */

{


int i;


for (i=0;i<25;i++) printf("%d",array[i]);

}

/* Matriz bidimensional. */

#include <stdio.h>

main() /* Rellenamos una matriz */

{


int x,i,numeros[3][4];


/* rellenamos la matriz */


for (x=0;x<3;x++)



for (i=0;i<4;i++)




scanf("%d",&numeros[x][i]);


/* visualizamos la matriz */


for (x=0;x<3;x++)



for (i=0;i<4;i++)




printf("%d",numeros[x][i]);

}

