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	Nombre del Documento: Formato para planeaciòn del curso, avance programático y la Instrumentación Didáctica del Periodo (syllabus).
	Código: SNEST/D-AC-PO-003-01

	
	
	Revisión:  0
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	ASIGNATURA:
	VERIFICACION Y VALIDACION
	8

	CLAVE:
	ISCE-DES-2006-03
	57

	DOCENTE:
	PEDRO TAMAYO GOMEZ
	HT: 4 / HP: 0 

	Email
	Petertg75@hotmail.com
	HORARIO: Lu 11:00-12:00 Mi: 13:00-14:00 Ju: 11:00-12:00 y Vi 7:00-8:00   


	OBJETIVO: Proporcionar al alumno una visión general de la verificación, validación y pruebas del sofware, el uso de comprobadores de modelos y el panorama actual de la investigación en técnicas de pruebas.
.


	PREREQUISITOS: 
ANÁLISIS Y DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS


	COMPETENCIAS: 
La trascendencia de esta asignatura radica principalmente en la formación de recursos humanos con un dominio sobre el proceso de verificación y validación, como una metodología que asegura la calidad del software. 




	PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 
	PORC
	Unidades aprobadas necesarias para presentar examen de NIVELACION
	3

	EXAMEN ESCRITO
	50 %
	
	

	TRABAJO EN EQUIPO
	25 %
	Unidades aprobadas necesarias para presentar examen de EXTRAORDINARIO
	6

	TRABAJO INDIVIDUAL
	25 %
	
	


CONTENIDO DE ASIGNATURA
	NUM
(15)
	FECHA

(16)
	TEMA
(17)
	ACTIVIDAD
(18)
	HT

(19)
	HP

(20)
	FUENTE
(21)
	FECHA

VISTO
(22)

	1

2

3

4

5

6

7

	6/FEB

7/FEB

8/FEB

11/FEB

13/FEB

14/FEB

15/FEB


	INTRODUCCIÓN
1.1  Contextualización de la verificación y validación 

1.1  Contextualización de la verificación y validación 

1.2  Comentarios

1.2  Comentarios

REPASO

REPASO

EXAMEN

	E

E

E

E

A

A

E

	7
1

1

1

1

1

1

1

	0
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	8

8

9

9

10

10

11

11

12

	18/FEB

18/FEB

20/FEB

20/FEB

21/FEB

21/FEB

22/FEB

22/FEB

25/FEB


	PROCESO DE VERIFICACIÓN Y VALIDACIÓN 
2.1 Glosario  

2.2 Verificación y validación en el proceso de desarrollo 

2.3 Tipos generales de los errores 

2.4 Riesgos de los aplicativos 

2.5 Preliminares de inicio  de pruebas 

2.6 Responsabilidad de pruebas 

2.7 Organigrama de proceso de testing (un modelo propuesto) 

2.8 Costos del error

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

E

A

E

	5
1

1

1

1

1

	0
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	13

13

14

14

15

15

16

17

	27/FEB

27/FEB

28/FEB

28/FEB

29/FEB

29/FEB

3/MARZO

5/MARZO


	PRUEBAS.
3.1Alcance de las pruebas 

3.2     Preparación de la prueba  

3.2      Productos de la prueba 

3.3     Criterios para la realización de pruebas

3.4     Conceptos generales de un Plan Pruebas ( validación y 

           verificación) 

3.5     Estructura de los casos de Prueba

REPASO

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

A

E

	5
1

1

1

1

1

	0
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	18

18

19

19

19

20

20

21

22

23

23

24

24

25

	6/MARZO

6/MARZO

7/MARZO

7/MARZO

7/MARZO

10/MARZO

10/MARZO

12/MARZO

13/MARZO

14/MARZO

14/MARZO

2/ABRIL

2/ABRIL

3/ABRIL


	DISEÑO DE PRUEBAS 
4.1     Conceptos Generales los diseño de las pruebas (validación y

          verificación) 

4.2     Reporte y Seguimiento de errores 

4.3     Flujo de estados propuestos de error

      4.3.1 Sugerencia 

      4.3.2 Nueva funcionalidad 

4.4     Ciclo dentro de ciclo 

4.5     Fuentes de información de QA para el control estadística o 

          métricas 

4.6     Conceptos generales del Informe de la Prueba 

4.7     Carta de Aceptación 

4.8     Glosario Control estadístico vs métricas  

4.9     Importancia de la calidad, las métricas y el control estadístico

REPASO

REPASO

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

A

A

E

	8
1

1

1

1

1

1

1

1


	0
	Ingeniería del Software, quinta edición, Roger S. Presuman, Ed. MacGraw Hill.

	

	26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

	4/ABRIL

7/ABRIL

9/ABRIL

10/ABRIL

11/ABRIL

14/ABRIL

16/ABRIL

17/ABRIL

18/ABRIL

21/ABRIL

23/ABRIL

24/ABRIL

25/ABRIL

28/ABRIL

30/ABRIL

	VERIFICACIÓN 
5.1     Marco de Referencia para el desarrollo de software 

5.2     Manejo de Requerimientos (Verificación) 

5.2     Manejo de Requerimientos (Verificación) 

5.3     Verificación en este proceso 

5.4     Entradas propuestas para el proceso de verificación de 

          requerimientos 

5.5     Método de verificación 

5.5     Método de verificación 

5.6     Aspectos a verificar en esta etapa  

5.7     Entendimiento de problema (Verificación) 

5.8     Revisión general de requerimientos 

5.9     Fase de manejo de requerimientos 

5.10  Plan de pruebas 

5.11  Diseño de las pruebas

REPASO

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

A

E


	15
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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	40

40

41

41

42

42

43

43

43

44

	7/MAYO

7/MAYO

8/MAYO

8/MAYO

9/MAYO

9/MAYO

12/MAYO

12/MAYO

12/MAYO

14/MAYO


	MODELADO.
6.1     Modelado de la solución (orientado a objetos) Verificación 

6.2     Plan de Pruebas para esta sección 

6.3     Diseño de las pruebas 

6.4     Casos de uso 

6.5     Cumplimiento de la especificación en los requerimientos 

6.6     Importancia en la efectividad en el diseño.  

6.8     Patrones (tipos de patrones, como utilizar los patrones para 

           validar) 

6.9     Contratación 

6.10  Porque contratación es importante para pruebas

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

E

E

A

E

	5
1

1

1

1

1

	0
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	45

45

46

46

46

47

47

47

48

48

48

49

49

49

50

	16/MAYO

16/MAYO

19/MAYO

19/MAYO

19/MAYO
21/MAYO

21/MAYO
21/MAYO
22/MAYO

22/MAYO

22/MAYO

23/MAYO

23/MAYO

23/MAYO

26/MAYO


	IMPLEMENTACIÓN 
7.1     Implementación (Validación  y Verificación) 

7.2     Entradas  para pruebas 

7.3     Plan de pruebas (estrategia de prueba, ambientes, test 

           team, atacar y asegurar regresión) 

7.4     Tipos de generales de  Pruebas  

7.5     Caja Negra 

7.6     Aspectos básicos a validar 

7.7     Caja Blanca: 

7.7.1- Código 

7.7.2- Estándares 

7.8     Tipos de test: 

7.8.1  GUI, Funcionalidad, Performance, entre otros. 

7.8.2  Documentación (técnica y de usuario)...  

7.8.3  Seguridad 

7.8.4  Diseño de las pruebas

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

E

A

A

E

	6
1

1

1

1

1

1
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	51

52

53

54

55

55

56

57

	28/MAYO

29/MAYO

30/MAYO

2/JUNIO

4/JUNIO

4/JUNIO

5/JUNIO

6/JUNIO

	LOGÍSTICA DE PRUEBAS 
8.1     Ejecutar la prueba 

8.2     Modificaciones el proceso (comité de cambios, ciclo 

          dentro del ciclo) 

8.3     Seguimiento de la ejecución de la prueba (Bug Tracker) 

8.4     Entrega de proceso de Pruebas 

8.5    Seguimiento 

8.6     Casos de inferencia deductivas sobre el producto

REPASO

EXAMEN

	E

E

E

E

E

E

A

E

	7
1

1

1

1

1

1

1


	0
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NOTA: LA BIBLIOGRAFIA ES DE ACUERDO A LOS LIBROS EN EXISTENCIA EN LA BIBLIOTECA PUES LOS LIBROS QUE SE REQUIEREN SE SOLICITARON Y SE ESTA EN ESPERA DE OBTENERLOS.
	(23) EXAMENES

	ORDINARIO
	AL TERMINAR CADA UNIDAD  DE APRENDIZAJE

	NIVELACION
	16-20 DE JUNIO DE 2008

	EXTRAORDINARIO
	23-27 DE JUNIO 2008

	ACTIVIDAD
	(24) ESTRATEGIAS DIDACTICAS

	E
	El profesor explica el tema utilizando pintarrón, presentaciones, acetatos, videos, laminas u otro medio 

	A
	Los alumnos en forma individual o en equipos, exponen un tema utilizando diversos medios.

	T
	Trabajo en equipo. Puede ser en el aula, de campo, solución de casos o problemas, u otro.

	P
	Práctica en laboratorio o taller. Puede realizarse en el aula si el tema lo permite.

	I
	Investigación. De campo, documental, en Internet u otra.

	V
	Visita a empresa.

	C
	Conferencia, seminario, taller, congreso, foro, etc.

	EL PROFESOR ASIGNARA CIERTAS ACTIVIDADES EN EL IDIOMA INGLES


FUENTES DE INFORMACION: (25)
a) Test Process Improvement, Tim Koomen and Martin Pol. Addison-Wesley. 1999 
b) Software Testing and Continuous Quality Improvement,  Willam E. Lewis. Aurebach. 2000 

c) Effective Methods for Software Testing (second edition), William E. Perry. Wiley Computer Publishing. 2000 

d) Software Verification and Validation, Steven R. Rakitin. Artech House.1997 

e) UML y Patrones Craig Larman. Pearson. 1999 

RESPONSABILIDADES DEL ALUMNO: (26)
· Consultar los temas del syllabus previo a la clase.

· Guardar  orden y respeto en el aula y en toda la institución.

· Preguntar cualquier duda al profesor.

· Asistir  puntualmente  a todas las sesiones del curso.

· Cumplir con todas las actividades que indique el profesor.

· Entregar tareas, trabajos, proyectos y demás actividades en el día y hora señalado para ello.
________________​​​_______________
L.C.P. GUILLERMO HERNANDEZ GOMEZ

JEFE DE DESARROLLO ACADEMICO
INSTRUCCIONES DE LLENADO DEL SYLLABUS

	1
	INDIQUE EL NOMBRE DE LA ASIGNATURA CONFORME AL PLAN DE ESTUDIOS CORRESPONDIENTE

	2
	CANTIDAD DE UNIDADES DE APRENDIZAJE QUE INDICA EL PROGRAMA

	3
	INDIQUE LA CLAVE DE LA MATERIA CONFORME AL PLAN DE ESTUDIOS

	4
	NUMERO DE SESIONES A DESARROLLAR EN EL SEMESTRE, CUIDE LOS DIAS NO LABORABLES

	5
	ESCRIBA SU NOMBRE COMPLETO

	6
	HORAS DE TEORIA (HT) Y HORAS DE PRACTICA (HP) A DESARROLLAR POR SEMANA

	7
	INDIQUE UN CORRERO ELECTRONICO PARA CONTACTARSE CON LOS ALUMNOS

	8
	HORARIO DE LA MATERIA EN EL FORMATO QUE SE INDICA

	9
	OBJETIVO DE LA MATERIA CONFORME EL PLAN DE ESTUDIOS

	10
	PREREQUISITOS NECESARIOS PARA CURSAR LA MATERIA, INDIQUE CONOCIMIENTOS DE MATERIAS PREVIAS

	11
	COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO TENDRA AL FINALIZAR EL CURSO, SEA ESPECIFICO CUAL SE VA A LOGRAR

	12
	ESCRIBA LOS CRITERIOS PARA EVALUAR AL ALUMNO ASI COMO SU PONDERACION, RECUERDE EVALUAR CADA RUBRO SOBRE 100

	13
	MULTIPLIQUE EL TOTAL DE UNIDADES POR 0.4, AJUSTE AL ENTERO MAS PROXIMO: 2.4 = 2     1.6 = 2

	14
	MULTIPLIQUE EL TOTAL DE UNIDADES POR 0.7, AJUSTE AL ENTERO MAS PROXIMO: 4.2 = 4     3.5 = 3

	15
	INDIQUE EL NUMERO DE LA SESION, COMIENCE EN 1 (UNO)

	16
	FECHA EN QUE DEBE VERSE ESA SESION

	17
	INDIQUE LA UNIDAD, EL TEMA O SUBTEMA QUE SE DESARROLLARA EN ESA SESION

	18
	COLOQUE LA CLAVE DE LA  ESTRATEGIA DIDACTICA QUE UTILIZARA EN ESA SESION, CONFORME A LA TABLA LISTADA EN EL PUNTO 25 

	19
	INDIQUE LAS HORAS DE TEORIA DE LA SESION

	20
	INDIQUE LAS HORAS DE PRACTICA DE LA SESION

	21
	INDIQUE EN QUE FUENTE DE INFORMACION (LIBRO, ARTICULO, MANUAL, PAGINA WEB, ETC.) SE PUEDE CONSULTAR EL TEMA DE LA SESION

	22
	INDIQUE LA FECHA REAL EN QUE SE DESARROLLO LA SESION

	23
	EL EXAMEN ORDINARIO SE REALIZARA AL FINAL DE CADA SESION. INDIQUE LA FECHA DE LOS EXAMENES DE NIVELACION Y EXTRAORDINARIO, CONFORME AL CALENDARIO OFICIAL. 

	24
	ESCRIBA LA CLAVE DE LA  ACTIVIDAD A DESARROLLAR DURANTE CADA SESION. PUEDE INDICAR TANTAS COMO ACTIVIDADES DESARRROLLE. PE: EXPO DE PROFESOR, EXPO DE LOS ALUMNOS  SERA E-A. 
PUEDE AGREGAR ACTIVIDADES, EXPLICANDO EN EL CUADRO A QUE SE REFIERE

	25
	FUENTES DE INFORMACION BASICA Y DE CONSULTA. LIBROS, REVISTAS, SITIOS WEB, APUNTES Y CUALQUIER OTRO MEDIO DONDE EL ALUMNO PUEDA CONSULTAR SOBRE EL TEMA DE LA SESION

	26
	PUEDE AGREGAR OTRAS RESPONSABILIDADES QUE USTED VAYA A ACORDAR CON LOS ALUMNOS. SE SUGIERE TOME LAS QUE SE INDICAN EN ESTE FORMATO COMO MINIMO.

	27
	CADA SYLLABUS SERA REVISADO POR LA JEFATURA CORRESPONDIENTE, FIRMANDO DE VISTO BUENO, SOLO AQUELLOS FORMATOS QUE CUMPLAN CON LOS LINEAMIENTOS E INDICACIONES CORRESPONDIENTES
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